maTH
M acTIvVITY
cenTer

by Ahoiii Entertainment

S
‘-A Fiete Math- Mathe fur 1. Klasse und Vorschule
L 4

Vorschule/ Klassenstufe 1

Englisch, Deutsch

iTunes-Store: 3,99 Euro
Google-Store: /

Diese App bietet sieben verschiedene Themenbereiche, welche in
ihrer Komplexitat ansteigen. Eingebettet sind die Themenfelder in
einen motivierenden Kontext: Ein Kapitan kommt mit seinem Schiff,
welches im Hafen beladen werden muss. Die Aufgabe des Kindes ist
es, die exakte Anzahl an Klétzen auszuwahlen. Diese kdnnen dann
wie Bauklotze zusammengesetzt und wieder zerlegt werden. Dabei
kann das Kind neue Lander und Hafen freischalten, es gewinnt
Medaillen und groRere Schiffe.

Ziel dieser App ist die Festigung des Verstandnisses des
Zahlsystems, der 5er und 10er Strukturen. Dabei wird der Kraft der
Funf eine besondere Bedeutung beigemessen. Die Schiler sollen
eine Vorstellung von Zahlen und Mengen entwickeln.

¢ Level kann zurickgesetzt werden, um neu zu beginnen
¢ Kindersicherung: Es erscheint die Anweisung, mit zwei Fingern auf
dem Bildschirm nach oben zu streichen.

Es gibt 7 Themenbereiche, welche in ihrer Komplexitat ansteigen.
Zentrale Aufgabe ist es immer, das Schiff mit der exakten Anzahl an
Klbtzen zu beladen.

e Zahlen

e Zerlegen

e Kraft der FUnf

e Rechenwege

¢ Addition

e Subtraktion

e Freies Rechnen
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Allgemeine / /

prozessbezogene

Kompetenzen:

Inhaltliche / Zahlen und - Zahldarstellung und Zahlbeziehungen verstehen:
mathematische Operationen Zahlen bis 20 darstellen, lesen; bei einstelligen
Kompetenzen: Zahlen die Zahlbeziehungen zur 5 und 10 kennen;

Zahlzerlegungen bis 10 beherrschen;

- Rechenoperationen verstehen und beherrschen:
Grundvorstellung zur Addition und Subtraktion
entwickeln; Rechenvorteile nutzen;

Soundeffekte und Musik wahlweise

Durch den freien Zugang zu den verschiedenen Themenbereichen
kénnen die Kinder naturlich differenziert mit der App ausgehend von
ihrem individuellen Kenntnisstand arbeiten.

Erarbeitung des Zahlenraums bis 20

motivierender Kontext e Bewertungen (,Sau gut",
Kindersicherung ,Krass®) sollten sprachlich
virtuell-enaktives Handeln Uberarbeitet werden
verdeutlicht die Addition als
»Hinzufigen* und die
Subtraktion als ,Wegnehmen*
Zahlzerlegungen werden beim
Rechnen betont

verschiedene Anordnungs-
madglichkeiten der Klotze
werden als richtig anerkannt
Kraft der Funf wird
hervorgehoben

einfache Handhabung

alle Kapitel sind von Beginn des
Spiels an freigeschaltet

Allgemeine Informationen:

altersangemessen, sprachunabhangige Bedienung

kindgerechte Gestaltung

einfache und klare Navigation ohne spezifischen Einfihrungsbedarf

keine kommerziellen Elemente, keine In-App-Kaufe

keine personlichen Daten erforderlich

Weitere Apps von Ahoiii Entertainment:

Fiete Cars, Fiete Sports, Fiete Choice, Fiete Farm, Damki Town-
Einwohner Malbuch, Fiete Match-lustiges Memospiel gegen einen
schlauen Seemann, Fiete, Fiete Christmas, Fiete Choice Lite, Fiete
KinderZoo-Kinder fattern Tiere im Zoo
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