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Arbeitsblatter:

Die Arbeitsblatter bauen aufeinander auf.

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot und seine Tasten®

-> Zur Einfuhrung in den Umgang mit Blue-Bot

Memory zur Einfuhrung

- Als Alternative zum Arbeitsblatt ,Blue-Bot und seine Tasten”
Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot auf der Suche nach Geschenken®
(mit einem Geschenk)

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot auf der Suche nach Geschenken®
(mit drei Geschenken und vorgegebener Wegbeschreibung)

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot auf der Suche nach Geschenken®
(mit drei Geschenken, vorgegebener Wegbeschreibung und Hindernissen)
Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot und die verlorenen Geschenke®

(mit drei Geschenken, Hindernissen und Geschenkesack)

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot und die verlorenen Geschenke*®

(mit drei Geschenken, Hindernissen und Weihnachtsbaum)

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot und die wichtige Nachricht®

(mit Labyrinth und zwei Wegoptionen)

Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot und die Mission®

(mit nur funf ausfihrbaren Befehlen, Kaminen und drei Geschenken)
Arbeitsblatt + Losungsblatt ,Blue-Bot auf dem Weg zum Weihnachtsmann®
(mit Labyrinth und zweite Aufgabe mit zwei gesperrten Tasten)

Zugehoriges Material:

Aktionskarten

Hindernis- und Sammelkarten
Unterlage (in DIN AO auszudrucken)
Unterlage zum Legen der Aktionskarten
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Blue-Bot und seine Tasten .Z"\§

Hallo Kinder, ich bin Blue-Bot und ich brauche
eure Hilfe. Damit ihr wisst wie ihr mir helfen konnt,
ist es wichtig dass ihr meine Tasten und ihre
Bedeutung kennt.

Probiert die Tasten aus und besprecht was ihre
Bedeutung ist. Schreibt eure Losung auf.

Wenn ich die Taste driicke,

Wenn ich die Taste driicke,

Wenn ich die Taste driicke,

Wenn ich die Taste driicke,

Wenn ich die Taste driicke,

Wenn ich die Taste driicke,

O Wenn ich die Taste driicke,
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Blue-Bot und seine Tasten

Hallo Kinder, ich bin Blue-Bot und ich brauche
eure Hife. Damit ihr wisst wie ihr mir helfen konnt,
ist es wichtig dass ihr meine Tasten und ihre
Bedeutung kennt.

Probiert die Tasten aus und besprecht was ihre
Bedeutung ist. Schreibt eure Losung auf.

Wenn ich die Taste dricke,

fahrt Blue-Bot ein Feld nach vorne.

Wenn ich die Taste driicke,

fahrt Blue-Bot ein Feld nach hinten.

Wenn ich die Taste driicke,

dreht sich Blue-Bot um 90° nach links.

Wenn ich die Taste driicke,

fahrt Blue-Bot los und fuhrt die eingegebenen Befehle aus.

Wenn ich die Taste dricke,

macht Blue-Bot wihrend seiner Fahrt eine kurze Pause.

Wenn ich die Taste driicke,

werden die eingegebenen Befehle von Blue-Bot geléscht.

0 Wenn ich die Taste driicke,
dreht sich Blue-Bot um 90° nach rechts.
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Blue-Bot
fahrt los

Blue-Bot
fuhrt die
Befehle

aus

Blue-Bot macht
wdhrend
seiner Fahrt
eine kurze
Pause

Blue-Bot l6scht
seine

gemerkten
Befehle

Blue-Bot fahrt
ein Feld nach
vorne

Blue-Bot fahrt
ein Feld nach
hinten

Blue-Bot dreht
sich nach
rechts

Blue-Bot dreht
sich nach links
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Blue-Bot auf der Suche nach Geschenken {ﬁ-t%"

Blue-Bot hat ein Geschenk verloren. Als er an Punkt (1, A) ist, fdllt es ihm erst
auf. Helft ihm das Geschenk einzusammeln und gebt ihm genaue Anweisungen.

a) Legt die Anweisungen zuerst mit den Aktionskarten.
Uberprift eure Anweisungen, indem ihr Blue-Bot programmiert. Stimmt euer
Ergebnis?
Zeichnet eure Anweisung mithilfe von Pleilen hier auf:

b) Gibt es eventuell einen kurzeren Wegé Wenn ja, welchen?

www.math-activity.center
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Blue-Bot hat ein Geschenk verloren. Als er an Punkt (1, A) ist, fdllt es ihm erst
auf. Helft ihm das Geschenk einzusammeln und gebt ihm genaue Anweisungen.

a) Legt die Anweisungen zuerst mit den Aktionskarten.
Uberpruft eure Anweisungen, indem ihr Blue-Bot programmiert. Stimmt euer
Ergebnis?
Zeichnet eure Anweisung mithilfe von Peilen hier auf:

@000 000

b) Gibt es eventuell einen kirzeren Weg2 Wenn ja, welchen?

000000
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Der Wind hat ein Geschenk vom Schlitten des Weihnachtsmann geweht.
Blue-Bot weil} nicht wie es aussah, aber bekommt eine
Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann. Kénnt ihr ihm gemeinsam

helfen, es zu finden2 Blue-Bot startet an dem Punkt (1, A) und schaut
nach oben.

Das ist die Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann:

l@iioleieals)

Der Wind hat das weggeweht.

Uberpruft euer Ergebnis indem ihr den Blue-Bot programmiert.

@ Hatte Blue—Bot auch einen kirzeren Weg wahlen konnen, um zu dem
Geschenk zu kommeng Legt den Weg zuerst mit den Aktionskarten und
programmiert dann Blue-Bot. Zeichnet eure Lésung mithilfe von Pfeilen
auf.

Aber Achtung: Er darf nicht Uber die anderen Geschenke fahren!
Diesen Weg hatte Blue-Bot auch nehmen konnen:

www.math-activity.center
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Der Wind hat ein Geschenk vom Schlitten des Weihnachtsmann geweht.
Blue—Bot wei3 nicht wie es aussah, aber bekommt eine
Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann. Kénnt ihr ihm helfen, es zu
findeng Blue-Bot startet an dem Punkt (1, A) und schaut nach oben.
Das ist die Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann:

l@liolieieals]

Der Wind hat das griine Geschenk weggeweht.

Uberpriift euer Ergebnis indem ihr den Blue-Bot programmiert.

@ Hatte Blue-Bot auch einen kiurzeren Weg wahlen konnen, um zu dem
Geschenk zu kommeng Legt den Weg zuerst mit den Aktionskarten und
programmiert dann Blue-Bot. Zeichnet eure Lésung mithilfe von Pfeilen
auf.

Aber Achtung: Er darf nicht Uber die anderen Geschenke fahren!

Diesen Weg hatte Blue-Bot auch nehmen kénnen:

00200000
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Der Wind hat ein Geschenk vom Schlitten des Weihnachtsmann geweht.
Blue-Bot wei3 nicht wie es aussah, aber hat wieder eine
Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann bekommen. Konnt ihr ihm
helfen, es zu finden? Doch Blue-Bot muss aufpassen, denn Berge und
zugefrorene Seen versperren ihm den Weg. Uber Felder mit den
Symbolen kann er nicht fahren:

Blue-Bot startet an dem Punkt (1, A) und schaut nach oben.
Das ist die Weébeschrelbung ohne Hindernisse:

eallolla@)

We sieht sein Weg mit Hindernissen aus? Legt den Weg zuerst mit den
Aktionskarten und programmiert dann Blue-Bot. Zeichnet eure Losung
mithilfe von Pfeilen auf.

Hinweis: Diesmal darf er Uber die anderen Geschenke fahren.

www.math-activity.center




maTH

Entworfen von Mona Selzer Vi1 A acTiviTy

cenTter

Blue-Bot auf der Suche nach Geschenken

Der Wind hat ein Geschenk vom Schlitten des Weihnachtsmann geweht.
Blue-Bot wei3 nicht wie es aussah, aber hat wieder eine
Wegbeschreibung vom Weihnachtsmann bekommen. Konnt ihr ihm
helfen, es zu finden? Doch Blue-Bot muss aufpassen, denn Berge und
zugefrorene Seen versperren ihm den Weg. Uber Felder mit den
Symbolen kann er nicht fahren:

Blue-Bot startet an dem Punkt (1, A) und schaut nach oben.
Das ist die Weébeschrelbung ohne Hindernisse:

el lla@)

We sieht sein Weg mit Hindernissen aus? Legt den Weg zuerst mit den
Aktionskarten und programmiert dann Blue-Bot. Zeichnet eure Losung
mithilfe von Pfeilen auf.

Hinweis: Diesmal darf er Uber die anderen Geschenke fahren.

@)@ =000000
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Der Wind hat doch ein paar Geschenke mehr vom Schlitten des
Weihnachtsmann geweht. Damit das nicht noch einmal passiert, soll Blue-Bot
alle Geschenke sammeln und in dem Geschenkesack verstauen.

D E

Blue-Bot startet an dem Punkt (2, A) und schaut nach rechts.

Hinweis: Blue-Bot kann alle Geschenke auf einmal tragen, aber Berge und
zugefrorene Seen versperren ihm den Weg.

Legt den Weg zuerst mit den Aktionskarten und programmiert dann Blue-Bot
mit Hilfe der Programmierleiste. Zeichnet eure Lésung mithilfe von Pfeilen auf.
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Der Wind hat doch ein paar Geschenke mehr vom Schlitten des
Weihnachtsmann geweht. Damit das nicht noch einmal passiert, soll Blue-Bot
alle Geschenke sammeln und in dem Geschenkesack verstauen.

D E

Blue-Bot startet an dem Punkt (2, A) und schaut nach rechts.

Hinweis: Blue-Bot kann alle Geschenke auf einmal tragen, aber Berge und
zugefrorene Seen versperren ihm den Weg.

Legt den Weg zuerst mit den Aktionskarten und programmiert dann Blue-Bot
mit Hilfe der Programmierleiste. Zeichnet eure Losung mithilfe von Pfeilen auf.
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Blue-Bot hat ein paar Geschenke auf dem Weg zum Weihnachtsbaum
verloren. Das fallt ihm erst an Punkt (2, E) auf. Helft Blue-Bot alle
Geschenke einzusammeln und unter den Weihnachtsbaum zu legen.

Aber Achtung: Er darf nur ein Geschenk tragen und passt auf
die Hindernisse aufl

Schritt 1. Uberlegt gemeinsam welchen Weg Blue-Bot laufen konnte.

Schritt 2: Programmiert Blue-Bot mit der Programmierleiste.

Schritt 3:  Zeichnet den Weg von Blue-Bot mithilfe von Pfeilen auf
der nachsten Seite auf.

Auf dem Weg vom zweiten Geschenk zum Weihnachtsbaum hat sich Blue-
Bot verletzt und kann sich nicht mehr nach links drehen.

S

Wie kann er nun vom Weihnachtsbaum zum dritten Geschenk
und wieder zurtick kommeng Zeichnet eure Losung mithilfe von
Pfeilen auf.

www.math-activity.center
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Blue-Bot und die verlorenen Geschenke

@ Blue-Bots Weg zum ersten Geschenk:

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

Blue-Bots Weg zum zweiten Geschenk:

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

Blue-Bots Weg zum dritten Geschenk:

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

@ Blue-Bots Weg zum dritten Geschenk:

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

www.math-activity.center
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Blue-Bot und die verlorenen Geschenke m

@ Blue-Bots Weg zum ersten Geschenk:

00

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

000

Blue-Bots Weg zum zweiten Geschenk:

0@000=0000a@)

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

0 @(@000@Hie0

Blue-Bots Weg zum dritten Geschenk:

V000000 @) @000

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

V0@l @0ii@0000
@ Blue-Bots Weg zum dritten Geschenk:

020000000 @0 @600

Blue-Bots Weg zum Weihnachtsbaum:

0000@)@000a 0000
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Pfeilen unten auf.
Warum ist das der kirzeste Weg?

@ Blue—Bot hat eine wichtige Nachricht fur den Weihnachtsmann.
Jedoch ist er an dem Punkt (2, A) und schaut nach unten.

Helft Blue—Bot zum Weihnachtsmann zu kommen. Welche Wege

gbt es¢ Legt die Wege zuerst mit den Aktionskarten und
programmiert dann Blue-Bot mit dem Programmierleiste.

@ Welcher ist der kiurzeste Wege Zeichnet eure Losung mithilfe von

www.math-activity.center
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Blue-Bot und die wichtige Nachricht V@

@ Blue—Bot hat eine wichtige Nachricht fur den Weihnachtsmann.
Jedoch ist er an dem Punkt (2, A) und schaut nach unten.

Helft Blue—Bot zum Weihnachtsmann zu kommen. Welche Wege
gbt es¢ Legt die Wege zuerst mit den Aktionskarten und
programmiert dann Blue-Bot mit der Programmierleiste.

@ Welcher ist der kiurzeste Wege Zeichnet eure Losung mithilfe von
Pleilen unten auf.
Warum ist das der kirzeste Weg?

Der linke Weg zum Weihnachtsmann (21 Befehle):

Vo)l oi@(i@iii@d
(0

Der rechte Weg zum Weihnachtsmann (19 Befehle):

?)3"006000000090000
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Der Weihnachtsmann erfdhrt von drei wichtigen Geschenken, die durch den
Wind weit verteilt wurden. Er schickt Blue-Bot auf die Mission diese zu finden.
Jedoch ist es so kalt drauflen, dass er sich nach 5 Befehlen an einem Kamin
aufwdrmen muss. Nachdem er sich aufgewdrmt hat, kann er wieder 5 Befehle
ausfuhren.

Blue—Bot startet beim Weihnachtsmann und schaut nach rechts.

Kénnt ihr ihm helfen die Mission zu meistern2 Uberlegt euch gemeinsam
welchen Weg Blue—Bot gehen kann und programmiert dann Blue-Bot mit der
Programmierleiste.

Hinweis: Blue-Bot kann alle Geschenke auf einmal tragen. Befehle die auf
dem Kamin ausgefthrt werden, zdhlen nicht zu den 5 Befehlen dazu.

@ Leider hat sich Blue-Bot auf dem Weg zu den Geschenken verletzt und kann

nicht mehr vorwarts laufen. X

Wie kann er nun die Geschenke einsammeln?2 Uberlegt gemeinsam und
programmiert dann Blue-Bot mit der Programmierleiste.
Blue—Bot startet beim Weihnachtsmann und schaut nach links.

www.math-activity.center
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Blue-Bot und die Mission

Konnt ihr ihm helfen die Mission zu meistern2 Uberlegt euch
gemeinsam welchen Weg Blue-Bot gehen kann und
programmiert dann Blue-Bot mit dem Programmierleiste.

0000 B 00 @0 |00
15100 5 0 1000

Befehle die unter dem Kamin stehen, werden auf dem Feld ausgefuhrt und zdhlen
nicht zu den 5 Befehlen dazu. Steht unter dem Befehl ein Geschenk, wird das
Geschenk bei Ausfihrung des Befehls erreicht.

@ Leider hat sich Blue-Bot auf dem Weg zu den Geschenken verletzt und

kann nicht mehr vorwarts laufen.

Wie kann er nun die Geschenke einsammeln2 Uberlegt gemeinsam und
programmiert dann Blue-Bot mit der Programmierleiste.

0000 % 000 @il
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Auf der Mission hat sich Blue—Bot verirrt. Als es ihm auffallt, steht er
an dem Punkt (5, E) und schaut nach unten.
Konnt ihr ihm helfen wieder zurick zum Weihnachtsmann zu finden2

Uberlegt euch gemeinsam welchen Weg Blue-Bot gehen kann und
programmiert dann Blue-Bot.

@ Auf dem Weg zum Weihnachtsmann hat sich Blue-Bot verletzt und kann

sich weder nach links drehen noch vorwarts laufen.

>4

Blue steht an dem Punkt (5, E) und schaut nach oben.

Wie kann er nun zum Weihnachtsmann kommen2 Uberlegt euch
gemeinsam welchen Weg Blue-Bot gehen kann und programmiert
dann Blue-Bot.

www.math-activity.center
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Blue-Bot auf dem Weg zum Weihnachtsmann @

Konnt ihr ihm helfen wieder zurick zum Weihnachtsmann zu kommeng
Uberlegt euch gemeinsam welchen Weg Blue-Bot gehen kann und programmier
dann Blue-Bot.

0000 @le)ola)ale
ot i@i@Ho)

Auf dem Weg zum Weihnachtsmann hat sich Blue-Bot verletzt und kann
kann sich weder nach links drehen noch vorwarts laufen.

Wie kann er nun zum Weihnachtsmann kommen? Uberlegt euch

gemeinsam welchen Weg Blue-Bot gehen kann und programmiert
dann Blue—Bot.

ileleleoealale
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Hindernis— und Sammelkarten
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Unterlage zum Legen der Aktionskarten
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